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OFICINA DE GESTION URBANISTICA DE VEGAS ALTAS
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AYUNTAMIENTO DE VILLAR DE RENA

EXPEDIENTE DE: ' - . o S
MODIFICACION N 21 DEL P.G.O.U. DE VILLAR DE RENA

‘ (CCONSISTENTE EN MOD. DE SUELO DOTACIONAL VERDE A EQUIPAMIENTO)

PLAND DE:

ESTADO ACTUAL. PLANO E-OU3.2
ALINEACIONES Y RASANTES. VILLAR DE RENA.
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